@éb

Iy a de la fumée.
Recule a la case 33. @

Marche & 4 pattes
sous la fumée.

Tes vétements prennent feu.

Retourne a la case 28.
0 @ Tes vétements ont pris feu.
Arréte, tombe et roule. @ @ @

Ton avertisseur de fumée
n'a pas de pile.

Passe un tour. Ton pére surveille la
cuisson des aliments.

o D

Avise un adulte lorsque
6 tu trouves des allumettes
ou un briquet.

4
Depart

o ©O

Arrivée

@ Fais ton plan
d'évacuation avec ta famille. @ Point de
Va a la case 40. rassemblement.

27

Tu connais le numéro
de téléphone
d'urgence.

Une casserole est laissée @
@ sans surveillance.
Retourne a la case 18.

Va chercher un adulte o
@ 0 @ a la case 13

Tu te brdles sur le
grille-pain.
Retourne a la case 4.

Mets de I'eau froide a
sur une brdlure.

Ecris le numéro de la case
correspondant aux affirmations
suivantes et compléte-les.

Tes vétements sont en feu, que fais-fu?

Dans la fumée, je sais comment me déplacer.

Mon numéro de téléphone d'urgence pour

joindre les pompiers, policiers et

ambulanciers est le :

Désigne un objet chaud qui peut te briler.

Lorsqu'il y a de la fumée, je fais bip! bip!

pour avertir les occupants de sortir

de la maison.

Ta famille et toi avez convenu d'un:

Je vais chercher un
si je trouve un briquet ou des allumettes.

Je soulage une brilure : qui suis-je?






