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Mauvais comportements Bons comportements

Mission sécurité
 est confus ! Il a besoin de ton aide pour trouver les comportements sécuritaires. 

Aide  en suivant chaque fil avec des crayons de couleurs différentes. 

C’est simple : 

• Demande à tes parents de vérifier  
les avertisseurs de fumée.

• Prépare ton plan d’évacuation. 

• Exerce-toi à évacuer et rends-toi  
au point de rassemblement. 

Avec ta famille, participe à 

Mercredi 7 octobre 2015, 19 h
La Grande Évacuation !
securo.gouv.qc.ca/feu-follet
ville.montreal.qc.ca/sim

Service de garde
Maternelle

3-5 ans



Le trajet des champions

Départ

Arrivée veut savoir si tu peux 
venir en aide aux pompiers. 
Pour ce faire, tu dois gravir 
les échelons et connaître 
tous les comportements 
sécuritaires et non  
sécuritaires.

Si tu réussis, tu auras droit à ton diplôme 
d’apprenti pompier !

(À télécharger dans les sites Internet suivants : 

securo.gouv.qc.ca/feu-follet

 ville.montreal.qc.ca/sim/section-jeunesse

à l’annexe III du guide pédagogique destiné à l’intention  
du personnel éducateur à la petite enfance et des services  
de garde en milieu familial.) 

Matériel nécessaire
•	 1 dé 
•	 2 pions

Consignes
1.	 Le jeu se joue à deux. Les joueurs auront joué en 

grand groupe au préalable. Chacun place son pion 
à la case « Départ ».

2.	Chaque joueur lance le dé. Celui qui a le plus haut 
pointage commence la partie.

3.	À tour de rôle, chaque joueur lance le dé  
et avance son pion du nombre de cases  
correspondant au pointage indiqué par le dé.

4.	Le joueur nomme l’objet ou l’action de la case  
sur laquelle il s’arrête. S’il y a une échelle, le joueur 
monte et nomme l’autre objet ou action de cette 
nouvelle case. S’il y a un boyau, le joueur descend 
et nomme l’objet ou l’action de cette autre case.  
S’il y a un dé, le joueur avance du nombre de points 
inscrits sur le dé.

5.	Le joueur gagnant est le premier qui réussit  
à arriver au point de rassemblement.

Particularités
•	 Si le joueur arrive sur un comportement  

non sécuritaire, il doit reculer son pion.

•	 Chaque fois que le pion arrive sur un  
comportement sécuritaire ou un conseil  
de sécurité, le joueur doit avancer son pion.

•	 Si les deux pions arrivent à la même case,  
le dernier joueur arrivé doit reculer d’une case.



Tiens-toi loin des objets chauds  
qui peuvent te faire mal !

Refroidis une brûlure avec de l’eau  
froide et avise une grande personne !

Marche à quatre pattes 
sous la fumée !

Considère le pompier et la pompière 
comme des amis !

Avertis un adulte si tu trouves  
un briquet ou des allumettes !

Arrête, tombe et roule  
si tes vêtements prennent feu ! 

Reconnais bien le son 
d’un avertisseur de fumée et sors !

Exerce-toi à suivre 
un plan d’évacuation !
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Huit comportements sécuritaires
que tu dois bien connaître
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Refrain 1n
Au feu ! Au feu ! C’est l’avertisseur de fumée
Écoute bien, il te prévient
Qu’il faut vite évacuer
Au feu ! Au feu ! Inutile de paniquer
Tu dois te rendre bien calmement
Au point de rassemblement.

Couplet 1n
Emprunte la première sortie
N’emporte rien, tu dois t’en aller
Referme les portes derrière toi
Pour éviter que le feu ne coure après toi.
(refrain 1)

Couplet 2n
Dès que tu vois de la fumée
À quatre pattes, tu dois marcher
Cela t’aidera à mieux respirer
Et tu verras mieux où te diriger.
(refrain 1)

Couplet 3n
Et là, tu attends patiemment
Ton papa ou ta maman
Ou encore ton enseignant
Pour lui dire : présent !
(refrain 2)

Refrain 2n 
Au feu ! Au feu ! Les pompiers sont arrivés
Ils vont tout faire pour empêcher
Ce vilain feu de tout brûler
Au feu ! Au feu ! Nous avons tous évacué
Il faut bien sûr tous remercier
L’avertisseur de fumée !

Tu peux trouver cette chanson ainsi que celle  
intitulée « Les objets chauds » dans ces sites :
securo.gouv.qc.ca/au-feu
securo.gouv.qc.ca/objets-chauds
ville.montreal.qc.ca/sim/mes-chansons

Tu n’as qu’à cliquer sur le titre de la chanson désirée.

Voici les paroles  
d’une chanson que  

 aime bien chanter. 

Au feu ! 
  Au feu !
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